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Interfejs użytkownika 

Panel HMI z klawiaturą 

Panel HMI dotykowy 

Switch 
Sterownik stacji ładującej 
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Wymagania interfejsu 

• Powinien należeć do grupy naturalnych interfejsów 
użytkownika (Natural User Interface, NUI): 
– interakcja pomiędzy człowiekiem, a urządzeniem jest bezpośrednia, 

nie wykorzystuje tak jak w przypadku tradycyjnych graficznych 
interfejsów użytkownika dodtakowych urządzeń takich jak myszka, 
czy klawiatura, 

– jest zgodna z naturalnym ludzkim zachowaniem. 

• Interfejs powinien być zaprojektowany w sposób spójny 

• Interfejsu użytkownika musi uwzględniać następujące 
aspekty związane z użytkownikiem:  
– psychiczne, umysłowe i motoryczne zdolności użytkowników;   

– ograniczenia w pamięci krótkoterminowej człowieka;  

– skłonność do popełniania błędów.  
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Wybór komponentów sprzętowych interfejsu 

• Panel dotykowy HMI Phoenix 
TP 5150T – 2700622 

• Panel dotykowy z 38,1 cm / 
15"-TFT-wyświetlacz 
(rezystancyjny przemysłowy 
ekran dotykowy), 1024 x 768 
pikseli (XGA), 65536 kolorów, 

• Intel® Atom™ N270 1.6 GHz, 
COM 1 (RS-232), 1x VGA, 4x 
USB, 2x CompactFlash®, 2x 
Ethernet (10/100/1000 
Mbit/s), RJ45, 

• Windows® CE 6.0  
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Projekt UI 
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Implementacja UI 
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Implementacja UI 
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Implementacja UI 
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Implementacja UI baner reklamowy 
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Dziękuję za uwagę 
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